                                         Урок – игра по русскому языку
                                               «Счастливый случай»

Тема урока: «Правописание приставок и предлогов»

Цели: развитие умения различать предлоги и приставки, правильно употреблять их в речи и писать; развивать орфографическую зоркость.

Ход урока:

1. Приветствие.

Команда «Приставки»:

Перед корнем есть приставка,

Слитно пишется она.

И при помощи приставки 

Образуются слова.

Команда «Предлоги»:

Чудесный выдался денёк,

А я учу предлоги.

Я должен твёрдо знать урок.

У нас учитель строгий!

И я шепчу, закрыв глаза,

Скрестив под стулом ноги:

«Что значит - «по»?
Что значит - «за»? 

И « за» и «по»- предлоги!»

2. Первый гейм «Ты – мне, я - тебе»

Команда «Предлоги» задают вопросы:

- Что такое приставка?

-Для чего служит приставка?

-Как найти в слове приставку?

-Как пишутся приставки?

Команда «Предлоги» задают вопросы:

-Что такое предлог?

- Для чего служит предлог?

- Как пишется предлог с другими словами?

-Как отличить предлог от приставки?

   3. Второй гейм «От теории к практике»

Прочитайте слова. Вам нужно определить, как они пишутся. Команда «Приставки» выписывают слова с приставками, а команда «Предлоги»- слова с предлогами.
На доске: (за) горой, (за) бежать, (с) вернула, (с) крыши, (на) конверте, (на) резать, (в) летел, (в) дом, (по) дорожник, (по) дороге.

   4.Третий гейм «Пословица»

Продолжи пословицу. Обозначь приставки, выдели предлоги.

Человек без друзей, что …. (дерево без корней).

Не откладывай на завтра то, что  ….(можно сделать сегодня).

Птица крепнет в полёте, а  ….(человек в труде).

Семь раз отмерь,  …. (один раз отрежь).

   5. Физкультминутка.

   6. Четвёртый гейм «Услышь меня».
- Я читаю стихотворение. Команда «Приставки» пишут слова с предлогами, а команда «Предлоги» пишут слова с приставками.

Скачет зайчик по стене

И подмигивает мне.

Перепрыгнул на картинку,

Задержался на ботинке,

Поплясал на потолке,

Притаился в уголке.

Вот он спрятался в кроватке,

С нами он играет в прятки.

Раз, два, три, четыре, пять,

Мы пойдём его искать.

   7. Пятый гейм «Тёмная лошадка».

Тёмная лошадка задаёт вопросы:

1) Какая это часть речи?

-называют предметы и отвечают на вопросы кто? или что?

-называют признаки предметов и отвечают на вопросы: какой? какая? какое? какое? какие?

2) Как называется эта часть слова?
-это общая часть однокоренных слов, в которой передаётся их основное значение.

-это часть слова, которая стоит после корня и служит для образования новых слов.

3) О какой орфограмме идёт речь?

-чтобы правильно написать слово с этой орфограммой, нужно изменить слово или подобрать однокоренное слово, в котором после согласного звука стоит гласный звук (н).

-чтобы правильно написать слово с этой орфограммой, нужно подобрать однокоренное слово, в котором этот звук произносится.

Какую корневую орфограмму не назвали?  (безударные гласные в  корне слова) 

Как проверить слово с безударной гласной в корне?

8. Шестой гейм «Гонка за лидером».

Записать под диктовку словосочетание, объясняя все известные вам орфограммы.

Покачал головой                                                       посмотреть в окно
Мягкая повязка                                                          побежал в сад
Лежит на солнце                                                       осветила окрестность

Подкатила к подъезду                                            отъехал от деревьев

Посидеть с Димой                                                   сделал с Женей

   9. Седьмой гейм «Заморочки из бочки».
Достать из мешка бочонок с номером задания.

   10. Подведение итогов.

